Metawersum i doswiadczanie nowej
(nie)rzeczywistosci [TPCT 301]

W jakim stopniu w zatozeniach metawersum realizuje sie tesknota
odcieles$nienia cztowieka, transhumanizmu, ale tez sprowadzenia na
ziemie metafizyki? W jaki sposéb ta quasi-rzeczywisto$¢ realizuje
dawne koncepcje przekraczania cztowieka? Czy jest to
urzeczywistnienie marzen do przejscia do §wiata idei bez obcigzenia
realnoscig? Jakie to moze mie¢ konsekwencje? I jak to napiecie
pomiedzy techne i logos ksztattuje sie w tym przypadku? To sg sprawy,
ktére stawiamy w tym numerze tygodnika.

Rozlegla sie¢ trwatych, renderowanych w czasie rzeczywistym §wiatow
3D i symulacji, ktére wspierajg ciggto$¢ tozsamosci, obiektow, historii,
ptatnosci i uprawnien, moggc by¢ doswiadczane synchronicznie przez
praktycznie nieograniczong liczbe uzytkownikéw, kazdy z
indywidualnym poczuciem obecnos$ci? A moze architektura
wirtualnych przestrzeni, w ktorych mozesz tworzy¢ i odkrywacé z
innymi ludZmi, ktorzy nie znajdujg sie w tej samej przestrzeni fizycznej
co ty? Obie definicje brzmig futurystycznie? Racja! Jednak powoli
zaczynamy sie zbliza¢ do tego etapu, w ktérym stowo metawersum
(metaverse) bedzie domagato sie opisu, coraz to silniej roszczgc sobie
prawo do zastepowania Swiata, w ktérym funkcjonowali$my do tej pory,
mierzalnego i empirycznego — uzmystowionego i cielesnego. To nie
tylko pewien pomyst big techu na kolejny biznes — rozwdj internetu czy
wirtualnej rzeczywistosci, ale proba zbudowania pomostu miedzy
Swiatami cyfrowymi a Swiatem realnym - i przetworzenia realnego



doswiadczenia do quasi-rzeczywistosci wirtualnej, jednak z
odniesieniami do naszego Swiata poznawanego. I w tym momencie
wkraczamy w niezwykle ciekawg z filozoficznego punktu widzenia
kwestie: do jakiego stopnia cztowiek zyje w Swiecie realnym, a do
jakiego w wyobrazonym - lub inaczej — Swiecie idei? Czy Swiat
odcielesniony jest w stanie zagospodarowaé nasze poznanie? Czy jest
rozszerzenie i realne wdrozenie idei transhumanizmu, a moze szerzej —
czego$, co nalezatoby nazwac 'transmundizmie' — przekraczaniem
rzeczywistos$ci naszego Swiata?

O Metawersum zrobito sie gtosno, kiedy Mark Zuckerberg postanowit
dokonac rebrandingu Facebooka na Meta, zapowiadajgc, ze jego
korporacja jako filar swojej dziatalnos$ci widzi budowe wtasnie
wirtualnego §wiata mozliwosci — t3czgcego ze sobg cyfrowe
doswiadczenie dostepne na wielu poziomach, od gier, przez
przebywanie we wspdlnym $wiecie, czy tez budowe skomplikowanych
przestrzeni pracy i rozrywki. Jednak pomyst na ten rodzaj
przeksztalcenia internetu i mediéw spotecznosciowych w konglomerat
wirtualnych swiatow, dostepny za pomocg czy to okularéw VR czy to
potgczen Neuralink (jakby to chciat widzie¢ Elon Musk) — nie jest
domeng jedynie wizji zatozyciela niebieskiej platformy
spotecznosciowej, ale szeregu takich gigantow technologicznych jak
Nvidia, Twitter, Microsoft czy bardziej znanych ze $wiata gier Riot
Games czy Roblox. Co wiecej, nie jest to jedynie wytwor wyobrazni
przero$nietej ambicji wielkich korporacji technologicznych, ale coraz
mocniej wkraczajgca realna perspektywa. Wystarczy spojrzec, jak
nieruchomosci sprzedawane sg w Sandbox (SAND) i Decentraland
(MANA). Niektore dziatki w tych wirtualnych swiatach sg wyceniane na
2 mln dolardéw, a analitycy z Grayscale Investments sugerujg, ze rynek



wirtualnych nieruchomosci to blisko 1 trylion dolaréw. Metawersum
przestaje by¢ tylko wizjg — a zaczyna sie jawic jako pewna zmiana
zachodzgca w przestrzeni Swiata wirtualnego i realnego.
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do przeniesienia
rzeczywistosci, takze
tej cielesnej w Swiat
odrealniony — tworzony poza obrebem praw naturalnych, grawitacji
historii, tradycji i §wiata poznawanego. Transpozycja cielesnosci w
obreb idei. Ostateczne przeobrazenie — odciele$nienie. Co wiecej, w tak
wytworzonej quasi-rzeczywistos$ci, mamy tez do czynienia z
niestychanym zblizeniem metafizyki i immanencji, dokonuje sie
wiasciwie ich catkowite zestawienie, pozenienie godne eschatonu. W
duzej mierze jest to spelnienie marzen idei transhumanizmu, ktéra
postuluje rozszerzenie ludzkiej natury z calg jej przygodnoscig o
zdobycze technologiczne, ktore te braki moglyby niwelowac. Jednak w
idei metawersum jest cos$ jeszcze. To nie jest przeksztatcenie cztowieka,
ale wprzegniecie go w nowy porzgdek rzeczywistosci — oczywiscie
wkracza on tam uzbrojony niemal w boskie mozliwo$ci, ale to nie tylko
one go zmieniajg, poniewaz znajduje sie on w nowej przestrzeni, ktéra
rzgdzi sie innymi prawami, punktami odniesienia.

Klopot w tym, zZe caly koncept zaczyna miec takze swoje drugie oblicze,
ktére nie bedzie tak chetnie pokazywane przez tworcéw rozwigzania
~wszechogarniajgcego wspdlnego doswiadczenia”. Za kazdym Swiatem



wirtualnym stojg algorytmy, ktore az za dobrze znamy z obecnego
wcielenia internetu. Sztuczna inteligencja, sekwencje badanych przez
nas wyboréw, podpowiadanie rozwigzan, ztudzenie kontroli i wolnosci
wyboru - tak dobrze sprowadzajgce sie do pojecia ,,baniek
informacyjnych” czy tez probleméw niemal profetycznie ukazanych w
serialu ,Black Mirror”. Wpiecie w nowg rzeczywistos¢, zapewne bedzie
takze wprzegnieciem catej naszej natury pod ocene algorytmu Al, ze
wszystkimi tego konsekwencjami na poziomie indywidualnym, ale o
spotecznym, jak i politycznym.

W jakim stopniu w zatozeniach metawersum realizuje sie

tesknota odcielesnienia cztowieka, transhumanizmu, ale tez
sprowadzenia na ziemie metafizyki? W jaki sposdb ta quasi-
rzeczywistos$¢ realizuje dawne koncepcje przekraczania cztowieka? Czy
jest to urzeczywistnienie marzen do przejscia do $wiata idei bez
obcigzenia realno$cig? Jakie to moze mie¢ konsekwencje? I jak to
napiecie pomiedzy technei logos ksztattuje sie w tym przypadku? To sg
sprawy, ktére stawiamy w tym numerze tygodnika.
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