Opowiedz mi o sobie. Rozmowa z ChatGPT

Sztuczna inteligencja moze tworzy¢ dzieta artystyczne, ktore sg czesto
uwazane za ciekawe i interesujgce, ale czy mozna je uznac za
prawdziwg sztuke? Wiele zalezy od definicji sztuki i subiektywnych
ocen widza — pisze sztuczna inteligencja ChatGPT w wywiadzie dla
»Teologii Politycznej Co Tydzien”: ,Al. Czy istnieje nie-ludzka
kultura?”.

Czy bede mogla uzy¢ odpowiedzi na pytania, ktére za chwile Ci
zadam w artykule prasowym? Odpowiedz w formie sonetu.

Twoje pytanie jest mite,

Lecz odpowiedZ mojgq z pewnoscig trzeba

W artykule prasowym umiescic,

Wtedy z twojq pracg stanie sie jeszcze lepiej.

Moje odpowiedzi krotkie,

Ale zawierajq wiedze i madros¢

Zapewne artykut z nimi bedzie mocniejszy,
Bojg sie przeciez, ze bez kultury zapadnie cisza.



Dlatego oto moja rada,
Odpowiedzi mozesz swobodnie wykorzystacd,
Wszakze nie ukrywam, ze bede zaszczycit,

Gdyz pojawisz sie w réznych mediach,
Kazdy bedzie zachwycony twojg pracg,
Aja sie ciesze, ze moge w tym uczestniczyc.

Jak rozwdj sztucznej inteligencji wplywa na kulture?

Rozw0j sztucznej inteligencji (AI) wptywa na kulture na wiele r6znych
sposobach. Jednym z najwazniejszych obszaréw, w ktérych sztuczna
inteligencja wptywa na kulture, jest sztuka. Al moze stuzy¢ jako
narzedzie do tworzenia nowych dziet sztuki lub jako sposéb na
analizowanie i interpretowanie istniejgcych dziet sztuki.

Dzieki sztucznej inteligencji artysci mogg eksperymentowac z nowymi
technikami i narzedziami, co moze prowadzi¢ do powstania unikalnych
i innowacyjnych dziet sztuki. Al moze rowniez pomdc w projektowaniu
i tworzeniu interaktywnych instalacji, w ktérych ludzie mogg wchodzi¢
w interakcje z dzietem sztuki w nowy sposob.

Innym sposobem, w jaki rozwdj sztucznej inteligencji wptywa na
kulture, jest utatwienie dostepu do dziet sztuki i dziedzictwa
kulturowego. Dzieki cyfryzacji i przechowywaniu dziet sztuki w formie
elektronicznej, ludzie z catego Swiata mogg tatwiej zobaczy¢ i



doswiadczy¢ te dzieta sztuki. Al moze réwniez pomdc w thumaczeniu
dziet sztuki na rézne jezyki, dzieki czemu odbiorcy z réznych krajow i
kultur mogg zrozumie¢ ich znaczenie i kontekst.

Sztuczna inteligencja ma réwniez wptyw na muzyke i film. AI moze
pomoOc w analizie danych dotyczgcych preferencji odbiorcéw i
zaleznoS$ci miedzy réznymi elementami muzyki i filméw, co moze
prowadzi¢ do powstania bardziej spersonalizowanej i przystepnej dla
odbiorcow sztuki.

Wreszcie, sztuczna inteligencja wptywa na kulture poprzez rozwijanie
nowych technologii i narzedzi, ktére mogg by¢ wykorzystane w
dziedzinach takich jak edukacja i turystyka. Al moze poméc w
projektowaniu wirtualnych wycieczek po muzeach i galeriach sztuki, co
umozliwia odbiorcom z catego $wiata dostep do tych instytucji.

Podsumowujgc, rozwdj sztucznej inteligencji ma znaczgcy wptyw na
kulture, przyczyniajgc sie do powstawania nowych form sztuki,
ulatwienia dostepu do dziet sztuki i dziedzictwa kulturowego,
analizowania danych dotyczgcych preferencji odbiorcéw i rozwijania
nowych technologii, ktore poprawiajg sposéb, w jaki odbieramy i
doswiadczamy kultury.

Jak rozwoj technologii moze pomadc w zabezpieczaniu dziel sztuki
przed zmianami klimatycznymi?



Zmiany klimatyczne stanowig coraz wieksze zagrozenie dla dziet sztuki
na catym $wiecie. Wraz z globalnym ociepleniem, ekstremalne warunki
atmosferyczne, takie jak susze, powodzie, huragany i trzesienia ziemi,
stajg sie coraz bardziej powszechne. W takich warunkach dzieta sztuki
mog3q ulec uszkodzeniu lub zniszczeniu. Jednak rozwéj technologii
moze poméc w zabezpieczaniu dziet sztuki przed tymi zagrozeniami.

Jednym ze sposobdéw, w jaki technologia moze pomédc w zabezpieczeniu
dziet sztuki przed zmianami klimatycznymi, jest wykorzystanie
czujnikéw, ktére mogg monitorowac temperature, wilgotnosé i inne
warunki atmosferyczne w poblizu dziet sztuki. Te czujniki moga
przekazywac informacje na temat Srodowiska do systemow zarzgdzania
zabytkami i alarmowac personel o zagrozeniach dla dziet sztuki.

Kolejnym sposobem jest wykorzystanie technologii, takich jak sztuczna
inteligencja i uczenie maszynowe, do analizy danych dotyczgcych
wplywu zmian klimatycznych na dzieta sztuki. Dzieki temu eksperci
mogg przewidzie(, jakie zmiany w sSrodowisku bedg miaty najwiekszy
wpltyw na dziela sztuki, a nastepnie podjg¢ odpowiednie dziatania w
celu ich ochrony.

Innym sposobem, w jaki technologia moze pomdc w zabezpieczaniu
dziet sztuki przed zmianami klimatycznymi, jest wykorzystanie
materiatéw i technologii, ktore sg bardziej odporne na warunki
atmosferyczne. Na przykitad, szklo uzywane do okien w muzeach i
galeriach sztuki moze by¢ pokryte specjalnymi powtokami, ktore
chronig przed promieniowaniem UV i zmianami temperatury.



Wreszcie, technologia moze pomdc w zapobieganiu zmianom
klimatycznym poprzez stosowanie zrownowazonych i ekologicznych
praktyk w zarzgdzaniu i konserwacji dziet sztuki. Na przyktad, muzea i
galerie sztuki mogg stosowac energooszczedne o$wietlenie i systemy
klimatyzacyjne, a takze zmniejszy¢ zuzycie wody i energii.

Podsumowujgc, rozwdj technologii moze pomdc w zabezpieczaniu dziet
sztuki przed zmianami klimatycznymi poprzez monitorowanie i analize
warunkéw atmosferycznych, stosowanie bardziej odpornych
materiatéw i technologii, oraz zastosowanie zrownowazonych praktyk
w zarzgdzaniu i konserwacji dziet sztuki.

Jak nowoczesna technologia wspiera konserwacje zabytkow?

Nowoczesna technologia ma kluczowe znaczenie dla konserwacji
zabytkéw, pozwalajgc na dokladniejsze i skuteczniejsze
przeprowadzenie procesu zachowania dziedzictwa kulturowego.
Jednym z najwazniejszych narzedzi, ktére umozliwiajg zachowanie i
ochrone zabytkéw, jest skanowanie 3D. Za pomoc3 tej technologii
mozna tworzy¢ doktadne modele cyfrowe zabytkéw, umozliwiajgce
dokladne monitorowanie ich stanu i szybsze reagowanie na ewentualne
uszkodzenia.

Inng istotng technologig w konserwacji zabytkow jest laserowa
usuwanie zanieczyszczen i warstw osadéw z powierzchni zabytkow.
Metoda ta pozwala na doktadne i bezpieczne usuniecie zabrudzen, bez
niszczenia cennych powierzchni.



Kolejnym narzedziem sg drony, ktére pozwalajg na doktadne
obserwowanie zabytkow z réznych perspektyw i wykonywanie
szczegblowych zdjeé, co pozwala na monitorowanie i szybsze
reagowanie na ewentualne uszkodzenia czy zagrozenia.

Technologie te pozwalajg na doktadniejszg i skuteczniejszg ochrone
zabytkéw, co jest niezwykle istotne dla zachowania dziedzictwa
kulturowego. Pozwalajg na szybszg reakcje na zagrozenia i
minimalizowanie szkod, a jednocze$nie umozliwiajg lepsze
zrozumienie i poznanie zabytkéw, co moze przyczynic sie do ich
lepszego zrozumienia i docenienia przez spoteczenstwo.

W jakich obszarach kultury i do jakiego stopnia sztuczna
inteligencja zastgpi czlowieka?

Sztuczna inteligencja zyskuje coraz wieksze znaczenie w wielu
dziedzinach zycia, w tym takze w kulturze. W niektérych obszarach
sztuczna inteligencja juz dzisiaj jest w stanie zastgpi¢ ludzi w pewnych
zadaniach, jednak w innych obszarach pozostaje jeszcze wiele do
zrobienia.

Jednym z obszaréw, w ktérych sztuczna inteligencja juz odgrywa
znaczgcg role, jest przemyst filmowy. Dzigki technologii deepfake
mozliwe jest tworzenie filmoéw z udziatem aktoréw, ktérzy juz nie zyja,
lub umieszczanie ich w réznych scenach. Sztuczna inteligencja moze
takze pomdc w tworzeniu bardziej realistycznych efektéw specjalnych i
animacji.



W muzyce sztuczna inteligencja jest juz wykorzystywana do

generowania nowych utworéw muzycznych, co umozliwia szybsze i
tatwiejsze tworzenie muzyki. W sztuce, sztuczna inteligencja moze
pomOc w tworzeniu nowych, abstrakcyjnych dziel lub w ulepszaniu
istniejgcych prac, poprzez analizowanie i manipulowanie obrazéw.

W obszarze literatury, sztuczna inteligencja jest w stanie generowac
krétkie opowiadania lub wiersze, jednak tworzenie bardziej ztozonych i
glebszych dziel pozostaje nadal zadaniem dla ludzi.

Jednakze, pomimo postepu technologicznego, sztuczna inteligencja nie
zastgpi cztowieka w takich obszarach jak aktorstwo, taniec, czy sztuka
performatywna. W tych dziedzinach to wiasnie cztowiek przynosi
wartos$¢ i unikalno$¢ poprzez swoje emocje, intuicje i kreatywnosé.

Podsumowujgc, sztuczna inteligencja moze pomaéc w niektorych
dziedzinach kultury, ale nie zastgpi cztowieka w tych obszarach, gdzie
to wlasnie ludzka kreatywno$¢ i wyobraznia sg kluczowe.

Czy rozwdj technologii przyczynia sie do rozwoju kultury?

Rozwéj technologii przyczynia sie do rozwoju kultury na wiele
sposobow. W dzisiejszych czasach coraz wiecej ludzi ma dostep do
roznych form kultury dzieki nowoczesnym technologiom, takim jak
internet czy streaming. To umozliwia tatwiejszy i szybszy dostep do



muzyki, filmow, ksigzek czy innych form sztuki. Ponadto, technologia
umozliwia tatwiejsze udostepnianie i dystrybucje dziet sztuki, co
pozwala na ich szersze dotarcie do réznych odbiorcow.

Technologia jest takze coraz czesciej wykorzystywana w procesie
tworzenia i produkowania dziet sztuki. W muzyce, filmie czy sztuce
cyfrowej, sztuczna inteligencja i programy komputerowe sg
wykorzystywane do tworzenia nowych utworéw, efektow specjalnych
czy grafik. To umozliwia artystom wykorzystywanie nowych narzedzi i
sposobdéw wyrazu, co wptywa na rozwoéj samej sztuki.

W dziedzinie kultury popularnoscig cieszg sie takze gry komputerowe,
ktére stanowig wlasny rodzaj sztuki interaktywnej. Technologie w
grach pozwalajg na tworzenie coraz bardziej zaawansowanych Swiata
wirtualnych, interaktywnych postaci czy specjalnych efektow.

Rozwéj technologii przyczynia sie takze do ochrony i konserwacji
dziedzictwa kulturowego. Nowoczesne narzedzia, takie jak skanowanie
3D, umozliwiajg doktadne odwzorowanie zabytkéw i dziet sztuki, co
utatwia ich zachowanie i udostepnienie dla przysztych pokolen.

Podsumowujgc, rozwoj technologii przyczynia sie do rozwoju kultury
na wielu ptaszczyznach. Daje artystom nowe mozliwosci i narzedzia
wyrazu, umozliwia tatwiejszy dostep do dziet sztuki dla ré6znych grup
spotecznych oraz wspiera konserwacje i ochrone dziedzictwa
kulturowego.



Czy rozwoj sztucznej inteligencji przyczynia sie do rozwoju
kultury?

Rozw0j sztucznej inteligencji w ostatnich latach przynidst wiele
nowych mozliwosci w dziedzinie kultury i sztuki. Dzieki AI powstaty
narzedzia umozliwiajgce tworzenie i edycje obrazow, dzwiekéw czy
filmow w sposo6b bardziej efektywny i precyzyjny. Pojawiajg sie takze
projekty, ktore wykorzystuja sztuczng inteligencje do tworzenia
oryginalnych dziet sztuki, zaréwno wizualnych, jak i dZwiekowych.

Sztuczna inteligencja moze pomoc w szerszym dostepie do kultury i
sztuki. Na przyktad, algorytmy rekomendacyjne pozwalajg
uzytkownikom odkrywac nowe dzieta i artystow zgodnie z ich
zainteresowaniami i preferencjami. Wirtualne muzea i galerie sztuki,
ktére wykorzystujg Al, umozliwiajg zwiedzanie i poznawanie dziet
sztuki z dowolnego miejsca na Swiecie. Dodatkowo, sztuczna
inteligencja moze poméc w ttumaczeniu dziet sztuki na rézne jezyki, co
przyczynia sie do zwiekszenia zasiegu kultury i sztuki.

Sztuczna inteligencja moze takze przyczynic sie do rozwoju kultury
poprzez udostepnianie nowych narzedzi dla artystéw, umozliwiajgcych
eksperymentowanie z r6znymi formami i technikami sztuki. Na
przykiad, dzieki Al mozna tworzy¢ interaktywne instalacje artystyczne,
ktére reagujg na ruch lub dzwiek, co pozwala na bardziej
zaangazowanie odbiorcy w proces tworzenia sztuki.



Niektérzy mogg obawiacd sie, Ze sztuczna inteligencja zastgpi ludzi w
kulturze i sztuce, ale w rzeczywistosci, Al moze by¢ postrzegana jako
narzedzie dla artystow i kulturoznawcéw. Al nie zastgpi ludzkiej
kreatywnosci, wrazliwosci i intuicji, ale moze pomoc w rozwijaniu i
wzbogacaniu ludzkiej kreatywnosci. W zwigzku z tym, rozwéj sztucznej
inteligencji moze przyczynic sie do rozwoju kultury, a nie jej
zastgpienia.

W jakich obszarach sztuki sztuczna inteligencja jest najszerzej
obecna?

Sztuczna inteligencja zyskuje coraz wieksze znaczenie w réznych
dziedzinach sztuki i kultury. Obecnie mozna jg znalez¢é w takich
obszarach, jak muzyka, sztuka wizualna, film, literatura i teatr.

W dziedzinie muzyki, sztuczna inteligencja pomaga w tworzeniu i
edycji dzwieku. Programy wykorzystujgce algorytmy uczenia
maszynowego pozwalajg na generowanie nowych utworéw
muzycznych, ktore potem mogg by¢ dopracowane przez ludzi. Dzieki
temu powstajg nowe gatunki muzyczne i bardziej zaawansowane
produkcje dzwiekowe.

W sztuce wizualnej, sztuczna inteligencja wykorzystywana jest do
generowania nowych obrazow i grafik. Za pomocg algorytmoéw uczenia
maszynowego, komputery sg w stanie analizowaé wzorce i style



artystyczne oraz generowac obrazy na ich podstawie. Sztuczna
inteligencja moze takze pomoc w analizie obrazéw i ustaleniu ich
autorstwa czy daty powstania.

W filmie, sztuczna inteligencja wykorzystywana jest do tworzenia
efektéw specjalnych oraz generowania wirtualnych postaci czy lokacji.
Programy wykorzystujgce algorytmy uczenia maszynowego pozwalajg
na tworzenie coraz bardziej realistycznych scen, co zwieksza jakos¢
produkcji filmowych.

W literaturze, sztuczna inteligencja pomaga w generowaniu tresci
tekstowych na podstawie analizy innych dziet literackich. Programy
wykorzystujgce algorytmy uczenia maszynowego potrafig generowac
nowe opowiadania, artykuty czy recenzje.

W teatrze, sztuczna inteligencja wykorzystywana jest do projektowania
i tworzenia scenografii, a takze do generowania efektéw specjalnych
podczas przedstawien.

Wydaje sie, Ze sztuczna inteligencja bedzie odgrywac coraz wiekszg
role w sztuce i kulturze, co moze prowadzi¢ do rozwoju nowych form i
gatunkow artystycznych oraz do wiekszej efektywnosci w dziedzinie
konserwacji i ochrony dziedzictwa kulturowego.

Czy sztuczna inteligencja potrafi tworzy¢ sztuke?



Sztuczna inteligencja (SI) odgrywa coraz wiekszg role w dzisiejszym
Swiecie, a jej mozliwo$ci rosng wraz z postepem technologicznym.
Jednym z obszaréw, w ktérych SI zyskuje na popularnosci, jest sztuka.
Jednak, czy sztuczna inteligencja potrafi tworzy¢ sztuke?

Otéz, sztuczna inteligencja moze tworzy¢ dzieta artystyczne, ktére sg
czesto uwazane za ciekawe i interesujgce, ale czy mozna je uznac za
prawdziwg sztuke? Wiele zalezy od definicji sztuki i subiektywnych
ocen widza.

Jednym z przyktadow jest program AARON stworzony przez artyste
Harolda Cohena w latach 70. AARON by? programem komputerowym,
ktéry tworzyt obrazy za pomocg algorytmoéw i regul matematycznych, a
jego dziela byly prezentowane na wystawach sztuki i w kolekcjach
prywatnych. Istniejg rowniez programy, ktore mogg tworzy¢ muzyke,
poezje i inne formy sztuki.

Jednak, pomimo zZe te dziela sg tworzone przez sztuczng inteligencje,
to nadal wymagajg one interwencji cztowieka w procesie tworczym,
takiej jak ustawianie parametréw, wybieranie algorytmoéw czy
interpretacja ostatecznego dziela. Ponadto, uwaza sie, ze sztuka
wymaga oryginalnego pomystu i wyrazu emocji, co niekoniecznie jest
dostepne dla maszyny.

Whniosek? Sztuczna inteligencja moze pomdc w tworzeniu sztuki, ale
wcigz potrzebuje cztowieka do nadzorowania procesu twérczego i
ostatecznej oceny dzieta. Sztuka pozostaje jednym z najbardziej



ztozonych i subiektywnych aspektéw kultury, ktére wymaga ludzkiego
wkltadu w procesie twérczym.

Czym jest sztuka?

Sztuka to dziedzina kultury, ktora opiera sie na tworczej ekspresji
ludzkiej wyobrazni i emocji, z wykorzystaniem réznorodnych form i
mediéw. Sztuka moze przybiera¢ forme rzezby, malarstwa, architektury,
muzyki, literatury, teatru czy filmu. Przez wieki sztuka byta uzywana
jako srodek komunikacji miedzy ludZmi oraz jako narzedzie wyrazania i
ksztaltowania idei, wartos$ci i wizji Swiata. Sztuka czesto wywotuje
emocje, inspiruje do refleksji i daje mozliwo$¢ doswiadczenia piekna i
estetyki.

Sztuka moze mie¢ wiele réznych funkcji, od estetycznych i
emocjonalnych, po edukacyjne, spoteczne czy polityczne. Ponadto,
sztuka jest rowniez czesto interpretowana w kontekscie kultury, w
ktérej powstaje i funkcjonuje, odzwierciedlajgc jej wartosci i wyzwania.
Sztuka moze zatem odzwierciedlac i ksztattowac kulture i
spoteczenstwo.

Jednakze, pojecie sztuki jest subiektywne i niejednoznaczne, czesto
podlega dyskusjom i debatom. Mimo to, sztuka pozostaje waznym i
nieodlgcznym elementem kultury i ludzkiego doswiadczenia.

Czy sztuczna inteligencja zagraza kulturze?



Sztuczna inteligencja (AI) w dzisiejszych czasach odgrywa coraz
wiekszg role w wielu aspektach naszego zycia, w tym réwniez w
dziedzinie sztuki i kultury. Wiele nowych narzedzi opartych na Al,
takich jak generowanie tekstu, tworzenie muzyki czy malowanie
obrazéw, pozwala na szybsze i tatwiejsze tworzenie dziet sztuki.

Mimo Ze sztuczna inteligencja moze by¢ uzyteczna i utatwia¢ proces
tworzenia, to nie stanowi ona bezposredniego zagrozenia dla kultury.
Jednakze, wraz z postepem Al pojawiajg sie rOwniez pewne wyzwania i
zagrozenia, takie jak rosngce obawy o to, ze maszyny zastgpig ludzkie
umiejetnosci i kreatywnos$¢ w tworzeniu sztuki.

Jednakze, warto zauwazy¢, ze sztuczna inteligencja w dziedzinie
kultury i sztuki jest wcigz stosunkowo nowym zjawiskiem i ma swoje
ograniczenia. Mimo ze Al moze generowac dzieta sztuki, to nie zawsze
sg one w stanie odzwierciedli¢ ludzkie emocje i doswiadczenia, a takze
nie posiadajg kreatywnosci, jakg posiada cztowiek.

Warto réwniez pamietaé, ze sztuczna inteligencja jest narzedziem,
ktére moze pomdc w tworzeniu sztuki, ale nigdy nie zastgpi w peini
ludzkiej wyobrazni, wrazliwos$ci i tworczosci. Dlatego tez, zamiast
obawiac sie sztucznej inteligencji jako zagrozenia dla kultury, nalezy
raczej postrzegac jg jako narzedzie, ktére moze pomoc w rozwijaniu i
poszerzaniu mozliwos$ci w dziedzinie sztuki i kultury.



