Jacek Koronacki: Cyberprzestrzen, sztuczna
inteligencja i posthumanizm

Zycie w Srodowisku informacji przesytanych przez komputerowg sie¢
zrywa z kulturg dotad znang, zawsze mocno osadzong w danym
miejscu i czasie. Przez calg historie wartosci i cele spoteczenistwa
rodzity sie na styku wiary i objawienia oraz codziennego doswiadczenia,
zmagania sie cztowieka ze §wiatem. Paradygmaty wieku informacji sg
zupelnie inne - pisat Jacek Koronacki w ,, Teologii Politycznej Co
Tydzien”.

Cyberprzestrzen i spoleczenstwo sieci

Wydaje sie, Ze pojecie spoteczenstwa sieci wprowadzit w roku 1996
Manuel Castells, ktory poswiecil wyjasnieniu jego tresci pierwszy tom
trylogii The Information Age: Economy, Society and Culture (ttum.
polskie 2007-2009). Spoteczenstwo sieci zyje w przestrzeni Swiata
wirtualnego — cyberprzestrzeni, ktorej ,,Ziemig” sg urzgdzenia
teleinformatyczne.

Naszym obowigzkiem jest analizowanie spotecznych konsekwencji
zapanowania technologii informatycznych i telekomunikacyjnych w
naszym zyciu, poczynajgc od ich wptywu na sposoby komunikacji
miedzy ludZzmi. Nie od rzeczy bedzie przyjrzed sie szczegdlnie tatwo
dostrzegalnym elementom tej informacyjnej rewolucji wychodzgc od
klasycznego juz dzieta Castellsa. Na pierwszych stronach trzeciego
tomu jego trylogii czytamy (ttum. wiasne):

W ostatnim ¢wier¢wieczu XX wieku, skoncentrowana woko6t
informacji rewolucja technologiczna zmienita sposéb, w jaki
myslimy, produkujemy, konsumujemy, handlujemy,
zarzgdzamy, komunikujemy sie, zyjemy, umieramy, kochamy
sie. [...] Kultura rzeczywistej wirtualnosci, skonstruowana na
bazie coraz bardziej interaktywnego Swiata audiowizualnego,



przenikneta wszedzie mentalne zdolnosci reprezentacji i
komunikacji, scalajgc r6znorodne kultury w jednym
elektronicznym hipertekscie. Przestrzen i czas, bedgce
materialnymi podstawami ludzkiego do§wiadczenia, takze
ulegly przemianie, poniewaz przestrzen przeptywéw dominuje
dzis$ nad przestrzenig miejsc, za$ bezczasowy czas zastepuje
zegarowy czas epoki przemystowe;j.

Bez wsparcia ludzi takich jak Ty, nie méglbys$ czytaé tego
artykulu.
Prosimy, kliknij tutaj i przekaz darowizne w dowolnej wysokosci.

Pierwsze co alarmuje, to stwierdzenie o zmianie sposobu naszego
myslenia. Kto przygladat sie osobom, ktére powiedzmy 50 lat temu
zaczytywaly sie komiksami albo uwielbiaty oglgdac telewizje, ten
stusznie przewidywal, Ze po kilku latach takiego umystowego treningu
osoby te nie bedg potrafity przeprowadzi¢ dtuzszego logicznego
wywodu. W owym czasie pisat o tym Marshall McLuhan i co najmniej
paru innych intelektualistow. WczeS$niej, bo juz w jego dzietku Idee majg
konsekwencje z 1948 roku, Richard Weaver proroczo pisat o zgubnym
wptywie na kulture tzw. Srodkéw masowego przekazu.

Telewizor mozna byto wytgczy¢, mozna bylo nie zaczytywac sie
komiksami. Dzi$ jest nieporéwnanie trudniej nie ulec wtadzy przekazu
multimedialnego

Rosta swiadomo$¢ potegi elektronicznych §rodkéw przenoszenia
informacji, nowych elektronicznych mediéw, sposréd ktorych telewizja
— oczywiscie interaktywna — miata w przysztosci stac sie tylko
malerikkim, niewiele znaczgcym elementem. Na szcze$cie telewizor
mozna bylo wylgczy¢ i mozna bylo nie zaczytywac sie komiksami. Ale
dzis$ jest nieporéwnanie trudniej nie ulec wtadzy przekazu
multimedialnego. Cztowiek zostat otoczony mediami elektronicznymi,
zespolonymi lub zespalanymi w jedno medium, przemawiajgce
tekstem, stowem, obrazem i dZwiekiem. Grozi mu, Ze jego rzeczywista
bytowos$¢ zanurzy sie do korica w tym wirtualnym $wiecie, ze — jak to
nazwat Castells — znajdzie sie w rzeczywistej wirtualnosci. Dzisiejsze
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upadanie naszej cywilizacji dobrze ilustruje powszechnie panujgca
postpolityka, tak prymitywna i bezsensowna jak na to Facebook i
Twitter pozwalajg.

Zycie w Srodowisku informacji przesytanych przez komputerowg sie¢
zrywa z kulturg dotad znang, zawsze mocno osadzong w danym
miejscu i czasie. Przez calg historie wartosci i cele spoteczenistwa
rodzity sie na styku wiary i objawienia oraz codziennego doswiadczenia,
zmagania sie cztowieka ze §wiatem, zwigzkéw miedzy ludzmi, ktérzy
zyli w okreSlonym miejscu i czasie. Ale paradygmaty wieku informacji sg
zupetnie inne.

Jesli tu w ogole mozna moéwic o kulturze, to jest to kultura
niekonczacych sie dekonstrukgji i rekonstrukgji, ,kultura” chaosu — bez
zadnego, a juz zwlaszcza metafizycznego, fundamentu.

Sztuczna inteligencja

Castells pisat o ostatnim ¢wieréwieczu XX wieku. Dzi$ przezywamy
triumfy tzw. maszynowego uczenia sie (inaczej i czesciej, maszynowego
uczenia). To obecnie jedyny mocny filar tego, co nazywa sie sztuczng
inteligencjg (w skrécie SI). W blizszej albo dalszej przysztosci kolejnymi
filarami majg sie sta¢ genetyka, biologia molekularna i molekularna
nanotechnologia.

Komputerowe algorytmy maszynowego uczenia sie, jak ich nazwa
wskazuje, potrafig uczy¢ sie na podstawie dostarczanych im informacji,
np. rozegranych do obecnej chwili gier w szachy czy w chinska gre go,
ale takze na podstawie gromadzonych w pamieciach komputeréow
naszych listow elektronicznych, pisanych przez nas (jesli je piszemy)
tekstéw na portalach Facebooka, Twittera, zdje¢ tadowanych do
Instagramu. Komputery zapisujg, za$ algorytmy analizujg sposoby
wykorzystywania przez nas internetowych wyszukiwarek oraz platform
do elektronicznego handlu.



Najlepsze programy komputerowe, ktore uczg sie na wczesniejszych
wlasnych porazkach, wygrywajq dzis z najlepszymi na §wiecie
szachistami czy graczami w go. I najpotezniejsze koncerny ustug
internetowych wiedzg dzi$ o nas prawie wszystko. Nie znajg naszych
mysli, ale wiedzg, co lubimy, a czego nie, jakie sg nasze
zainteresowania, potrafig stworzy¢ mniej lub bardziej trafny profil
psychologiczny kazdego z nas.

Czy trzeba wielkiej wyobraZni, by nie dostrzec, jak potezny potencjat
wladzy znalazt sie w rekach wtadcéw Internetu? Potencjat dzi$ jawnie
wykorzystywany przez rzad Chin, niejawnie przez inne rzgdy albo
osoby ubiegajgce sie o wladze (nie przypadkiem wsrdd najblizszych
doradcéw Donalda Trumpa, wowczas kandydata na urzgd Prezydenta,
znalazty sie — 0 co nie mam zresztg do niego pretensji — najwazniejsze
osobistosci z Doliny Krzemowej).

Fakt, iz nie ma dzis$ liczgcego sie na §wiecie szachisty, ktéry nie
rozgrywatby treningowych partii z komputerem, tylko pozornie nie ma
wiekszego znaczenia, poniewaz prawie nikt nie gra w szachy. To dobra
ilustracja przejmowania przez SI czynnosci, ktére dotagd wykonywat
cztowiek i ktore dotad byty domeng jego aktywnosSci, znakiem jego
obecno$ci w otaczajgcym go Swiecie (nota bene, stary szachowy
arcymistrz Robert Fischer proponuje wprowadzenie do szachow
elementu losowego, by ,,zwroci¢” te gre cztowiekowi).

Postczlowiek

Dlaczego techne zastgpito logos i tak tatwo ulegliSmy mitowi, ze dobre
jest wszystko, poza nowymi §rodkami prowadzenia wojen, co jest
technologicznie mozliwe? Stowa mit nie uzytem przypadkiem — o mit
tu wiasnie chodzi, co np. ostatnio zauwazyt prof. Alan Jacobs z Baylor
University (p. The New Atlantis, wiosna 2019).

Jak juz pisatem na tych tamach, mozna uzna¢, iz znaleZliSmy sie na tym
etapie konca historii, na ktérym z dumg - jako autonomiczne byty —
szczycimy sie swojg godnoscig i wolnoscig. Ale dzisiejsze pojmowanie



godnosci cztowieka jest wysoce nieuzgodnione, niejasne, nie ma
fundamentu i prowadzi cztowieka do utraty jakkolwiek rozumianej
godnosci. Bog zostat uSmiercony i cztowiek stangt na Jego miejscu. [...]
Autonomia, jesli rozumiec jg jako moralne samookre$lenie sie
cztowieka oznacza, iZ musimy wyzwoli¢ nasze umysty z wptywu
rodzicow, ojczyzny, tradycji, natury, Boga itd., i ,,by¢ niepowtarzalnymi
sobg”.

Zanurzone w metafizycznej pustce spoteczenstwo sieci jest bytem
samoreferencyjnym. Metafizyczne podstawy sgdow o celach dziatania,
dobru przez nie niesionym, zostajg zastgpione wyborami miedzy
dzialaniami technicznie mozliwymi do przeprowadzenia.
Kontynuatorzy mysli Jana Jakuba Rousseau chcieli, bySmy stali sie
inteligentnymi zwierzetami i tak zakonczyli naszg ludzkg historie.

Uciekajgc przed swojg historig, cywilizacja za swéj cel obiera dtuzsze i
wygodniejsze zycie. Po drodze gubi zdolnos¢ czynienia wiasciwych
rozréznien i krytycznego myslenia

I oto utrwala sie nowy styl Zycia, zaczynajg obowigzywac¢ nowe
zwyczaje, osadzone w prozni, ale wygodne ,,panom technopolu” -
elicie technologicznej, finansowej i politycznej (pojecie technopolu
znalaztem po raz pierwszy u Jacobsa, ktory przejat je od Neila
Postmana). Uciekajgc przed swojg historig, cywilizacja za swdj cel obiera
dtuzsze i wygodniejsze zycie, oddanie sie rozrywce i komputerowym
grom oraz kibicowaniu wydarzeniom sportowym. Po drodze gubi
zdolno$¢ czynienia wtasciwych rozréznien i krytycznego myslenia. Tym
latwiej zatem, i tym bardziej konsekwentnie, stajemy sie bezwolnym
stadem wyznawcéw owych nowych obyczajéw. Jacobs powie, ze
technologiczny rdzen naszej cywilizacji staje sie jej rdzeniem quasi-
mitycznym - jakkolwiek to tylko obyczaj, ale bezwarunkowo
obowigzujgcy. Tym sposobem degeneracji ulega zycie spoteczne i
polityczne, szerzy sie ztos$¢ i rodzi wzajemna nienawis¢. Jedni, peini
agresji protestujg sami nie wiedzgc przeciwko czemu, drudzy, a jest ich
wiekszos$¢, popadajg w acedie.



Wspodtczesny cztowiek wydat totalng wojne naturze — biologii i prawu
naturalnemu. [ uznat, ze najlepiej ulokowac nadzieje w postepie
technologicznym, poniewaz to on pozwala coraz bardziej
odseparowywac sie od przyrody.

Idea ta doskonale odpowiada naukowym i niby-filozoficznym piewcom
transhumanistycznej drogi rozwoju SI. Skoro marzy nam sie
doskonalenie naszych cial, rodzenie dzieci o podwyzszonych ilorazach
inteligencji, to przeciez jest to tylko pierwszy krok na drodze do
skonstruowania super-inteligencji, ktéra najpierw bedzie jeszcze
przypominata naszg, ludzka, ale ostatecznie osiggnie poziom
radykalnie ponad-ludzki i bedzie inteligencjg komputeréw dzis jeszcze
niemozliwych do zbudowania. Przedtem mamy jeszcze przenie$¢ nasze
swiadomosci do komputeréw, by w ten sposéb osiggnac tych
Swiadomosci nieSmiertelno$¢ (przy czym $wiadomos¢ jest
bezsensownie utozsamiana z tym, jak sie zachowujemy — jest
pojmowana czysto behawiorystycznie). Ale o tych rojeniach pisatem juz
wczesniej.

Co jednoczesnie niezwykle ciekawe, niektorzy z owych ,,prorokéw” SI'w
stuzbie transhumanizmu postulujg nowe niby-religie. Kiedy$ miat to
by¢ kult Rozumu, potem religia Ludzko$ci, dzi$ ma to np. by¢ dataizm
Yuvala Harariego. No c0z, bez religii ani rusz, kultura bierze sie z kultu
wlasnie, ale czes$¢ potrafimy oddawac jedynie Bogu, w ktorego
wierzymy, ktéry jest doskonale transcendentny i najlepiej, gdy jest
Prawdg, Drogg i Zyciem.

Nie tra¢my ducha

Dzi$ mozemy byc¢ pewni, Ze SI bedzie rozwijana. Jak kazda technologia
uznana za przydatng. I jak kazda ma swoje plusy i minusy. Juz dzis jest
to technologia, ktéra z jednej strony niesie wiele dobra — np. pomaga w
wykrywaniu etiologii lub leczeniu choréb - ale z drugiej ma tez
wyjgtkowo grozne oblicze. Z tym Ze to grozZne oblicze jest
konsekwencjg upadku kultury i kryzysu cywilizacyjnego, a nie wynikiem
immanentnego zta w niej ukrytego.



Wejscie na transhumanistyczng droge rozwoju SI jest na szcze$cie
perspektywa bardzo odlegly, jesli w ogdle ziszczalng. Program uczenia
maszynowego, ktory najlepiej na Swiecie rozwigzuje dane zadanie, np.
najlepiej gra w szachy, dzieli od ogdlnej inteligencji, wlasciwej
cztowiekowi, przepasc¢ by¢ moze nie do zasypania. Nie mamy pojecia,
jak zbudowa¢ maszyne majgca te atrybuty inteligencji, ktére pozwalaja
cztowiekowi rozwigzywac najrézniejsze zadania, w tym zadania
spotykane przezen po raz pierwszy w zyciu. A co dopiero zbudowa¢é
jakgs super-inteligencje, ktéra potem sama bedzie sie udoskonalaé.

Ale pewnos$¢, ze ku tej drodze ludzkos$é nie wyruszy, osiggniemy wtedy
dopiero, gdy - ijesli — Zachdd doswiadczy odrodzenia kultury, ktéra go
stworzyla.
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