Rozrywka godna heroséw. Gry na antycznych
wazach greckich

Niezwykle jest to, ze dwaj sposrdéd najwazniejszych greckich herosow
zostali przedstawieni jako pochtonieci trywialng rozrywka: gra kosciang
czy planszowg - przeczytaj w ,,Teologii Politycznej Co Tydzien”:
Infantylizacja kultury tekst Tomasza Dziurdzika, ktéry pierwotnie
ukazal sie w Magazynie antropologiczno-spoteczno-kulturowym
”Maska”.

Malarstwo wazowe stanowi niezwykle istotne Zrédto umozliwiajgce
poznanie kultury starozytnej Grecji, co wynika nie tylko z niezwykle
wysokiej wartos$ci artystycznej niektorych naczyn, ale takze ze specyfiki
doboru tematyki przedstawien. Dzieki tej kategorii zabytkéw odtwarzaé
mozna bowiem szereg aspektéw zycia codziennego, czesto w inny
sposob wiasciwie niedostepnych dla starozytnikow. Szczegolnie
interesujgcg grupe stanowig wazy, na ktorych wyobrazone zostaty
roznorakie gry. Naczynia te mozna wykorzystac jako zrodto w
badaniach nad niedostatecznie rozpoznanym zagadnieniem tego
rodzaju rozrywek w starozytnosci. Te na pozor dos¢ proste
przedstawienia potrafig jednak takze mocno zaskoczy¢ i mogg stanowic
punkt wyjscia do zdecydowanie bardziej wyrafinowanych rozwazan.
Warto zastanowic sie miedzy innymi nad ich skomplikowanymi
zwigzkami z mitologig i literaturg, a takze nad znaczeniem
symbolicznym motywu gry. Istnieje tez niezwykle necgca, cho¢
obdarzona znacznym ryzykiem nadinterpretacji, mozliwos¢
skorelowania momentu powstania waz z nastrojami spotecznymi czy
wydarzeniami historycznymi w starozytnych Atenach.

Ogolny zarys kompozycji jest zwykle zblizony: dwdéch siedzgcych
naprzeciw siebie, uzbrojonych mezczyzn nachyla sie nad znajdujgcg sie
miedzy nimi planszg lub stolikiem. Znanych jest ponad 160 naczyn
roznych form z przedstawieniami takiej sceny[1]. Poza interesujgcg nas
grupg jedynie czterokrotnie wyobrazono inne pary graczy: nie-
uzbrojonych mtodzienncéw, muzykoéw[2], postaci ze skrzydtami czy
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starca z chtopcem[3], jednak nie bedg one istotne w kontekscie
ponizszych rozwazan, gdyz typow ikonograficznych znanych jedynie z
pojedynczych naczyn nie mozna poddac réwnie ztozonej analizie.
Wyr6zni¢ mozna szereg wariantow omawianej sceny, réznigcych sie
miedzy innymi ubiorami i uzbrojeniem grajgcych czy przyjetg przez
nich pozycjg (siedzgcg badz kucajgcg). Przedstawiono takze kilka
rodzajow gier: zarowno koscianych, jak i planszowych. Dzieki wazom
mozna wiec poznac¢ odmiany rozrywek, jakie rozpowszechnione byty
wsrdd starozytnych Grekow.

Prosta scena ma jednak dodatkowe znaczenia. Wyobrazeni mezczyzni
to bowiem Achilles i Ajas, bohaterowie wojny trojanskiej. — Wiemy to
dzieki umieszczonym na czesci naczyn podpisom[4]. Niezwykte jest to,
ze dwaj sposrdd najwazniejszych greckich heroséw[5] zostali
przedstawieni jako pochtonieci trywialng rozrywka: zajeci grg kosciang
czy planszowg. Dodatkowo, co moze szczeg0lnie dziwi¢, niekiedy
towarzyszy im bogini Atena. Zupelnie nie zgadza sie to z powszechnie
przyjmowanymi podziatami tematow podejmowanych w greckim
malarstwie wazowym, wedle ktérych wyrdznia sie albo sceny
heroiczno-mitologiczne, albo przedstawienia realiéow zycia
codziennego[6]. W tym przypadku mamy do czynienia ze swoistym
potgczeniem obu tych kategorii: zwyczajng, powszechng czynnoscia,
ale z bardzo nietypowymi wykonawcami. Nie- zwykle interesujgca jest
zatem kwestia przyczyn, dla ktorych twércy mogli decydowac sie na
wlasnie takg dekoracje naczyn. Przedstawienia te zdajg sie by¢ ponadto
bogate w tre$ci symboliczne, stad wiele znaczen, jakie niosty dla
Grekow, i rownie wiele wspotczesnych préb interpretacji.

Doktadna analiza wszystkich waz z przedstawieniem grajgcych
Achillesa i Ajasa po- zwala na wyciggniecie szeregu wnioskow na temat
rodzaju rozrywki, jakiej bohaterowie sie oddajg. Niestety informacje te
ze swej natury sg dos¢ szczagtkowe, co cze$ciowo wynika z maniery
malarskiej, w ktérej plansze czy stolik do gry ukazywano z boku. Zdaje
sie ponadto, ze doktadno$¢ przedstawienia detali rozgrywki nie byta dla
malarzy szczegdlnie istotna. Podobng tendencje mozna zaobserwowac
takze w Zrodtach pisanych. Niemal wszyscy starozytni autorzy, piszac o
grach, nie podawali na przyktad zbyt wielu szczeg6téw dotyczgcych
sposobu rozgrywki, gdyz zaktadali, ze dla ich czytelnikdw sg to sprawy
oczywiste[7]. Greckie gry pozostajq przez to stosunkowo stabo znane,
co sprawia, ze wszelkie proby przyporzgdkowania wyobrazen do zasad
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rekonstruowanych jedynie w bardzo ogélnym zarysie sg trudne.
Niekiedy pomocne mogg by¢ analogie do nieco lepiej nam znanych gier
rzymskich[8].

Pierwszym wnioskiem, ktory nasuwa sie przy analizie omawianych waz,
jest stwierdzenie, Zze malarze prawdopodobnie starali sie wyobrazi¢ na
swych naczyniach rézne rodzaje gier[9]. Wyr6zni¢ mozemy bowiem
zaréwno gry planszowe, jak i gry planszowe z uzyciem koSci. Nie mozna
takze wykluczy¢, ze w przypadku kilku naczynn mamy do czynienia
rOwniez z grami wytgcznie koscianymi.

Grecy uzywali dwdch rodzajow kosci: szeScio$ciennych oraz astragali,
czyli zrobionych z kosci skokowych owiec i kdz. Te drugie miaty cztery
Scianki, numerowane 1, 3, 4, 6. Ktorej odmiany uzywajg grajacy
bohaterowie? Na kilku naczyniach artysci podali wyniki, niekiedy w
formie napisu przy ustach rzucajgcego koscig. Wszystkie znane wyniki
to 2, 3 lub 4[10]. Obecno$¢ dwdjek wydaje sie wykluczaé mozliwos¢
uzycia astragali, aczkolwiek nie mozemy mie¢ pewnosci, czy w
niektérych grach nie mogta by¢ wykorzystywana para tego typu kosci.
Co ciekawe, wyzszy wynik przypisany jest za- wsze Achillesowi. Gry
planszowe z ko$¢mi to prawdopodobnie jakas$ wariacja na temat
wyscigu. Moze by¢ to takze gra zblizona swymi zasadami do
backgammona, czyli taka, ktéra tgczy element losowy — w postaci
rzutow — ze strategig. Tego rodzaju gry to prawdopodobnie greckie
grammai i kubeia.

Na planszach wyobrazonych na wazach znajduje sie od czterech do
jedenastu pionkéw. Jednak ze wzgledu na konwencje przedstawien,
charakteryzujgcych sie brakiem perspektywy, nalezy uznaé, ze na
ukazanej w prosty sposéb planszy mogto by¢ ich réwniez wiecej. W
przypadku, gdy nie wida¢ ani wyobrazonych kos$ci, ani innych
przestanek wskazujgcych na rzut (jak cho¢by wyniku), malarze mogli
chcie¢ wyobrazi¢ gry zblizone do warcabéw, przypuszczalnie zwane
petteia czy poleis[11]. Tego typu gry okresla sie jako ,,wojenne”, ze
wzgledu na to, Ze ich celem bylto pokonanie przeciwnika przez zdjecie z
planszy jego pionkéw bgdZ uniemozliwienie im ruchu, co wedle
starozytnych podobne byto do wojskowych manewréw na polu bitwy
czy zdobywania miasta[12].
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Wysuwane bywa przypuszczenie, ze lezgce na planszy przedmioty to
nie pionki, a rozrzucone ko$ci[13], jednak nie wydaje sie to stuszng
hipotezg. Wedle jeszcze innej teorii rozbudowane gesty wykonywane
przez graczy miatyby §wiadczy¢, ze chodzi o ukazanie gry polegajgcej na
pokazywaniu palcami liczb (mora)[14]. Obecnos$¢ akcesoriow
zwigzanych z grami innego rodzaju wyraznie jednak przeczy takiej
mozliwoSci. Gracze zwykle siegajg ku planszy, by wykonac¢ ruch
pionkiem badzZ by podnies¢ kos¢. W niektérych przypadkach by¢ moze
pokazujg na palcach uzyskane w rzucie wyniki[15]. Bardziej ekspresyjna
gestykulacja to za$ nic innego jak tylko sposob na wyrazenie emocji, bez
watpienia towarzyszgcych grze.

Scena gry Achillesa i Ajasa jest niezwykle ciekawa ze wzgledu na to, Ze
nie jest znany zaden fragment cyklu trojanskiego, ktéry opisywatby
takg scene z udziatem akurat tej pary bohateréw. W literaturze greckiej
mozna jednak znalez¢ szereg wzmianek o grach toczonych przez
mitologiczne postaci[16]. Palamedesowi, przyjacielowi Achillesa,
tradycja przypisuje ponadto wynalezienie przynajmniej jednej z
odmian gier. By¢ moze wiec omawiana scena zostata wymyslona przez
artyste, ktéry jako pierwszy jg namalowat. Jedynie w stosunkowo luzny
sposob nawigzat on przy tym do tresci cyklu trojanskiego.
Przypuszczalnie byl to znany skadingd z wielu innowacji oraz
wprowadzania nowych tematéw Egzekiasz, ktéry namalowat te scene
miedzy 540 a 530 rokiem p.n.e.[17]19. Co ciekawe, wydaje sie, ze kres
popularnosci tego tematu w pierwszej potowie V wieku p.n.e. moze by¢
zwigzany z innym wielkim artystg — Polignotem, ktory stworzyt w
Atenach znane nam jedynie z przekazow malowidlo $cienne, przed-
stawiajgce nowatorskg pod wzgledem technicznym i formalnym scene
gry toczonej przez trzech graczy. Przypuszcza sie, Ze znacznie prostsze,
oparte na symetrii przed- stawienie pary bohateréw mogto stac sie
wowczas po prostu nieatrakcyjne.

Niezwykle istotna w kontekscie proby analizy Zrédet zainteresowania
tworcOw naczyn omawianym tematem oraz jego symboliki jest
specyfika grupy waz. Poza wspomnianymi juz stosunkowo wgskimi
ramami chronologicznymi, w jakich scena ta wystepuje, nalezy
podkresli¢, ze niemal wszystkie jej wyobrazenia wykonane zostaty w
Atenach. Znamy zaledwie jedno naczynie wytworzone w Koryncie, kilka
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elementow okuc tarcz z Olimpii i Eginy, a takze dwa etruskie lustra z
przedstawieniami tego tematu[18]. Wszystkie one wyraznie nasladujg
attyckie wzorce. I cho¢ Ateny byly woéwczas zdecydowanie
najwazniejszym z oSrodkéw produkcji malowanej ceramiki, to ta
niemalZe wytgcznos¢ jest czym$ wyjgtkowym. W tym kontekscie dobér
przedstawianych postaci staje sie bardziej zrozumiaty. Obok Achillesa
pojawia sie Ajas, najblizszy Atenczykom z wielkich heroséw wojny
trojanskiej, a takze Atena, patronka miasta. Stusznie widzie¢ w tym
mozna wyraz pewnego rodzaju lokalnego patriotyzmu tworcow.
SzczegOlnie chetnie Ajasa przedstawial Egzekiasz[19], ktéry, podobnie
jak jego ulubiony bohater, pochodzit z Salaminy.

Interesujgce sg wnioski wynikajgce z analizy kompozycji sceny. Obecna
w przedstawieniach symetria stuzyta podkresleniu przyjaznii pewnej
rownosci obu bohateréw. Cho¢ bowiem attyckie malarstwo
czerwonofigurowe osiggneto na przetomie VI iV wieku p.n.e. pozycje
niemalze monopolistyczng (por. ]. Boardman, Athenian Red Figure
Vases. The Archaic Period. A Handbook, London 1975, s. 10), jest to
przewaga miazdzgca. Dobitnie Swiadczy o tym, Ze temat by} typowy dla
Aten, a jedynie sporadycznie podejmowany przez artystéw innych
osrodkow.

Nie mozna mie¢ jednak watpliwosci, ze wielu artystow dyskretnie
zaznaczato wyzszo$¢ Achillesa[20]. Oprocz wspomnianych juz
towarzyszgcych mu napisow z wyzszymi wynikami rzutéw, warto
podkresli¢, ze na wiekszosci naczyn wyobrazono go z lewej strony.
Informujg nas o tym podpisy z imionami badz réznice w wygladzie — w
przypadku, gdy jeden z herosow jest bez brody, zawsze musi to by¢
mtodszy, czyli Achilles. Miejsce z lewej byto zarezerwowane dla
najwazniejszego bohatera w danej scenie, a w przypadku przedstawien
pojedynkéw — dla zwyciezcy. Egzekiasz, ktory potrafil mistrzowsko
rozplanowac sceny na zakrzywionej powierzchni naczyn, podkresla
ponadto wyzszos$¢ Achillesa poprzez szczegolny uktad linii
utworzonych przez widcznie. Mtody bohater zdecydowanie dominuje w
tej ramie kompozycyjnej, natomiast pozycje przy- jetg przez Ajasa
mozna okresli¢ jako podporzgdkowang[21]. Dodatkowo na wazach, na
ktérych pojawia sie Atena, zawsze zwrdocona jest ona ku Achillesowi.
Jest to typowy sposéb wyobrazania boskiej pomocy i interwencji, takze
znany ze scen walki. W zwielokrotniony sposéb podkreslano zatem
przegrang Ajasa — zresztg heros ten moze by¢ uznawany za pewien


https://teologiapolityczna.pl/tomasz-dziurdzik-rozrywka-godna-heroso-w-gry-na-antycznych-wazach-greckich-tpct-29-//Wydrukuj#_ftn18
https://teologiapolityczna.pl/tomasz-dziurdzik-rozrywka-godna-heroso-w-gry-na-antycznych-wazach-greckich-tpct-29-//Wydrukuj#_ftn19
https://teologiapolityczna.pl/tomasz-dziurdzik-rozrywka-godna-heroso-w-gry-na-antycznych-wazach-greckich-tpct-29-//Wydrukuj#_ftn20
https://teologiapolityczna.pl/tomasz-dziurdzik-rozrywka-godna-heroso-w-gry-na-antycznych-wazach-greckich-tpct-29-//Wydrukuj#_ftn21

symbol kleski (w takiej roli wystepuje zaréwno w igrzyskach ku czci
Patroklesa, jak i w sporze z Odyseuszem o zbroje Achillesa, a takze jako
»swiecznie drugi” w parze z Achillesem).

Nalezy takze rozwazy¢ dodatkowg role, jakg w omawianej scenie moze
petnic Atena. Na niektorych naczyniach po obu stronach sceny gry
wyobrazono biegngcych wojownikéw, a takze trebaczy wzywajgcych do
boju[22]. Przypuszczalnie bohaterowie tak zapomnieli sie¢ w swojej
rozrywce, ze do zakonczenia gry i sktonienia ich do podjecia walki
potrzebna jest boska interwencja.

Nie bez znaczenia mogg by¢ takze elementy pozornie wylgcznie
ozdobne, stuzgce wzmocnieniu symetrii czy zapetnieniu wiekszej czesci
dostepnej przestrzeni. Wazne mogg by¢ na przyktad drzewa palmowe,
powszechnie interpretowane jako sposdb sugerowania miejsca, gdzie
rozgrywa sie scena[23]. Wedle tej teorii bohaterowie znajdujg sie w
obozie pod oblegang Trojg. Nie mozna jednak zapomina¢ o mozliwym
subtelniejszym znaczeniu drzewa palmowego, ktére mozna niekiedy
rozumiec jako symbol Apollina[24]29- a zatem zawoalowang
zapowiedz jego zemsty. W takiej roli roslina ta pojawia sie na przyktad
w scenach zwigzanych z historig o samobdjstwie Ajasa. Warto przy tym
pamietad, ze obaj uczestniczgcy w grze bohaterowie poniesli §mier¢
przy udziale tego wspierajgcego Trojan boga.

Temat gier nabiera glebszego znaczenia przy doktadnej analizie
symboli. Na pierwszy plan wysuwa sie przede wszystkim ich niezwykle
silny zwigzek z Losem. Wyobrazenia omawianej sceny szczegdblnie
dobrze ukazujg uwiktanie cztowieka w przeznaczenie: w przypadku
Achillesa sg nim zwyciestwa, w przypadku Ajasa — kleski. Herosi nie
mogg od niego uciec nawet w tak, zdawaloby sie, przyziemnej sferze
zycia, jakg sg rozrywki. Warto przy tym wspomnie¢, ze gry wigzacé
mozna w kulturze antycznej takze ze $miercig[25]. Nie bez znaczenia
jest fakt, ze w opisach zaswiatow pojawiajg sie pogrgzone w grze dusze,
a w grobach czesto umieszczano pionki do gry. W tym kontekscie w
scenach gry mozna widzie¢ pewnego rodzaju przypomnienie o
nieuchronnosci losu i Smierci. Ukazanie bohateréw przy tego rodzaju
czynnos$ci pozwala ich w pewnym stopniu ,,ucztowieczy¢”, podkreslic,
ze nawet jednostki wybitne nie sg w stanie prze- zwyciezy¢
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przeznaczenia. Jest ono caty czas obecne w ich zyciu, czy to poprzez
wptyw na wyniki gry, czy to w bardziej dyskretny sposéb — poprzez
sugestie nadchodzgcej boskiej zemsty i $mierci.

Oproécz znaczen symbolicznych wynikajgcych z samych przedstawien,
wzigc nalezy pod uwage takze kolejng mozliwg wymowe interesujgcej
nas sceny. Trzeba pamietac zaréwno o tym, ze by} to temat
podejmowany niemal wylgcznie przez twércéw dziatajgcych w Atenach,
jak i o dos¢ krotkim okresie, w ktorym byt on popularny. Oba czynniki
wskazujg na to, ze popularno$¢ motywu mogta by¢ w pewnym stopniu
uzalezniona od éwczesnych wydarzen czy sytuacji w miescie.
Atenczycy, spogladajgc na grajgcych Achillesa i Ajasa, mogli widzie¢
zatem co$ wiecej niz inni Grecy. Jest to tym bardziej prawdopodobne, Ze
attyckie malarstwo wazowe byto znacznie bardziej niz w przypadku
innych osrodkéw podatne na wptyw wszelkich aktualnych wydarzen.
Mozna w nim znaleZ¢ na przyktad sceny zaczerpniete z najnowszych
przedstawien teatralnych[26] czy utwordw literackich. Takze
wydarzenia historyczne miaty duzy wptyw na ateriskg sztuke —
wystarczy wspomnie¢ o popularno$ci takich motywoéw jak zniszczenie
Troi czy walki z Amazonkami w okresie bezposrednio po wojnach
perskich[27].

Czego zatem mitologiczng parabolg mogta by¢ gra Achillesa z Ajasem?
Prawdopodobnie motyw ten pojawit sie w attyckim malarstwie
wazowym po waznym wydarzeniu polityczno-spotecznym. W 546 roku
tyran Pizystrat odzyskat wtadze w mieScie w dos¢ niezwyktych,
opisanych przez Herodota okoliczno$ciach[28]. Jego stronnikom udato
sie zaskoczy¢ wojska przeciwnikéw w trakcie odpoczynku po positku,
podczas ktorego czes¢ z nich spata, a pozostali — co jest zdaje sie
ponadczasowg zolnierskg przypadtoscig — byli pochtonieci grami. W tej
przynoszgcej szczegdlny wstyd klesce widzie¢ mozna okolicznos¢, ktéra
stworzyta miejsce dla pojawienia sie nowego tematu w malarstwie
wazowym. Takie nawigzanie mogto mie¢ zatem pewien wydZwiek
niejako spotecznie terapeutyczny, poprzez uogélnienie konkretnego
doswiadczenia w ramach mitologicznych. Atenscy przeciwnicy tyrana,
ktérych zhanbita bezprecedensowa porazka, mogli znaleZé pewne
pocieszenie w tym, ze zarOwno zapomnienie sie w trywialnej rozrywce,
jak i nieodwotalne wyroki przeznaczenia byty losem nie tylko zwyktych
ludzi, ale takze tak wspaniatych wojownikéw jak Achilles i Ajas.
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